


ODSAN ...t 2
ME.ZE.K .o 3
ZEK Z oo 3
Obycejna ,,projizd’ka* na drakovi ..........ceevrviniciiincnnn, 4
Jak vyrobit draka? .........ccccceeveiieieece e 5
KOMIKS ... 8
TAJENKA .....cvieieciece e 9
Draci OStrUZINY ....ccviivveiiiieiiesieee e 10
VHPKY e s 11
Rozmnozovani drakill.........cccoooeiiiiiiininnienie e 14
Znak mésta Kolina ........ccccovvviiiiiiiiiiiciiic e 15
Podzimni radovanky..........cccccevviiiiieiine 19
Dopis od Pavliny a MaruSKy ..........cccoeeeiiiiienciiienne 19
POKET ..o 20
DIFACH ..t 21
DraCilode€ .......coooviiiiiiiiii 23



Dvojka

M.E.Z.E.K

Mame to tu novy Skolni rok, nové spoluzéky
a samoziejmé taky nejlepsi Casopis. No a co by to bylo
bez téch par drbid. Tak tedy zajisté vSichni vi, ze
E.V. (9.A) chodi s N.V.(9.A) a nebo Ze R.V. (9.B) ma
néco s M.K. (8.B). No, at’ je to jak chce, miizeme jen
Cekat a tésit se, jak to dopadne.

-
Zak Z

Zdarek deniCku, tak po prazdninach opét ve Skole se
spoluzaky, i se svymi muéitelt uciteli a tim jejich véénym
ucenim. No a samoziejm¢ nesmim zapomenout na to, ze
se opravuje cela skola. Ale taky mame spoustu novych,
i starych kamaradd, se kterymi jsme se celé prazdniny
nevidéli, a tak nesméle do toho. Casem uZ se snad néco
stane a bude poradna sranda.

o

nakreslila Markéta Cabicarova, 8.B
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Obyc€ejna ,,projizd’ka* na
drakovi

Caro konec¢né¢ dod¢€lal domaci prace, které mu vnutila
teta, a honem bézel smérem k lesu. V samé roztrzitosti
malem nékolikrat narazil do stromu. Nakonec vSak ptezil
cestu lesem na mytinku, kam z mésta nebylo vidét. Silné
zahvizdal a vtu rdnu se pied néj snesl nadherny
Zlutozlaty drak — tedy pardon, drac¢ice — Emerald. Caro se
usmal. Z houstiny vytdhl dra¢i sedlo a nasadil ji ho,
samoziejmé¢ se okamzit¢ vyhoupl do sedla. Esmerald
Snim vzlétla. Letéli smérem na mésto Zimer. U mésta
vSak byli gordorové, odporni skieti. Caro honem seskocil
a se svym nablyskanym, avSak Sikovhym mecem, tam
béZel. Gordorové si ho okamzité v§imli a zattocili na néj.
Kdyz se Caro zbavil jednoho gordora, zrovna se mu jiny
chystal zabodnout kudlu do zad. Caro ma nastésti dobry
instinkt, a proto se urychlené otocil a zkroutil gordorovi
ruku za zada. V tu chvili se vSak za zady ozval kruty
smich, pfi kterém tuhne krev v Zilach a Caro pocitil
Vv zédech silnou bolest.

Pokracovani v ptistim ¢isle.

Michaela Kiivankova, 8.B
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Jak vyrobit draka?

Pouzity material

- 3 smrkové nosniky o priméru5x5 nebo
6 X 6 milimetra (7 - 10 K¢&/kus) dlouhé 1 metr

- modelafsky potahovy papir (110 x 110 mm
60 K¢), balici papir nebo slaby igelit (ne
mikroten)

- slaby provazek (10 K¢)

- silonové lanko na specialnim drzdku pro pousténi
draka (28 K¢), minimaln¢ 20 metra

- prihledna izolepa (7 K¢)

- disperzni lepidlo nebo kanagom (od 15 K¢)

- barevny papir na masle (od 10 K¢)

- vodové Dbarvy nebo kousky barevného
modelafského potahového papiru

- krepovy papir na ocas

Postup

1.

2.

Na kraje smrkovych nosnikll udélejte zarezy pro
uvazani provazki.

Tti smrkové nosniky o stejné délce (v naSem piipadé
100 cm) ptekiizte v jejich stiedu tak, aby thly mezi
nimi byly vzdy 60 stupnti. Stfed svazte pevné
provazkem. Pii svazovani dejte pozor, aby se
jednotlivé nosniky nepohnuly. Poté stied zakapnéte
disperznim lepidlem nebo kanagomem a pockejte, az
lepidlo uschne.

Po zaschnuti upevnéte kolem obvodu draka slaby
provazek. Tim konstrukci zpevnite. Moc provazek
neutahujte, abyste nosniky nezkroutili.
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4, Na stil polozte potahovy modelatsky papir.
Konstrukci na néj premistéte a tuzkou obkreslete ram
draka tak, abyste vytvofili dvoucentimetrovy okraj,
ktery po vystfizeni zahrnete pfes obvodovy provazek
a zalepite. Pokud chcete, muzete v této fazi vyzdobit
licovou stranu draka (vodovymi barvami nebo
barevnym potahovym papirem, z néhoz vystiihnete
ruzné tvary).

5. Podle nakresu vystiihnéte potah draka. Nezapomerite
zastfihnout rohy, aby se vam dvoucentimetrovy okraj
dobfte ohybal.

6. Zalepte okraj lepidlem na papir nebo izolepou. Pokud
jesté nemate licovou stranu draka ozdobenou, udélejte
to pravé ted, ale pozor, abyste papir nepropichli.
Opatrné malujte zv1asté tam, kde jsou ze spodni Casti
smrkové nosniky.

7. Provazky, které budete vazat pro ovladani draka, by
mély byt od stfedu draka, resp. od papiru vzdéleny
30—-40cm v poméru 2/5 délka provazku vedouciho
mezi dvéma hornimi rohy a 3/5, cozje délka
provazku, ktery vede ze stfedu draka.

Ocas

Spojte dva spodni rohy draka (protilehlé s uvazanymi
provazky pro vedeni draka)provazkem, na ktery
upevnéte az jeden metr dlouhé stuhy vzdalené od sebe
2 az 4 centimetry. Ty vystifihnéte naptiklad z krepového
papiru.
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Drak ve tvaru PSANICKA

Psani¢ko ma obdélnikovy tvar (jako obalka). Kdysi
jsme ho délavali ze dvou Spejli, které jsme uprostied
svazali apotdhli papirem na baleni darkd. Ptivazali
k sobé vSechny Ctyii rohy provazkem, ozdobili ocasem
podél delsi strany obdélniku a poustéli. Stejny postup
muzete zvolit také. Postup je prakticky stejny jako
u draka ve tvaru diamant nebo hvézda. Nezapomerite, ze
dilezité je opét pfivazat spravné provazky, tentokrat ze
vSech Ctyf rohd. Pak bude drak zarucené létat. Pokud
chcete psanicko s vétsi plochou, zvolte délku smrkovych
nosnikit 50 cm. Obdélnik (psanicko) pak bude mit rozmér
stran cca 30 x 40 cm.

Tomas Kozina, 7.B
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Komiks
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Tajenka

V tajence se skryva pohadkova postava, kterd je ¢asto
spojovana s drakem.
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Adam Rampir, 7.B
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Draci ostruziny

Hodné déti koncem letnich prazdnin si vysly do
velkého lesa na ostruziny. Déti si s sebou zabalily: ntz,
buity, sirky a bandasky na ostruziny. Po 3 hodiné
odpoledne déti prfisly do lesa a rozdé€laly ohen, opekly si
buity a postavily si stany. Potom Sly na ostruziny, ale
nebylo to obyc¢ejné sbirani. Nejlepsi ostruziny totiz rostly
na svahu skaly. Nastésti mély s sebou lano a spustily se
na svah a tam se daly do sbirani. A najednou na n¢ vybafl
drak a fekl jim: ,,Ztratil jsem bryle. Pomozte mi je najit
aja vdm ddm odménu.*“ DéEti hledaly v ostruzini bryle. Az
najednou se ozvalo:,,Mam je.“ Dé&ti rychle bézely
k drakovi s nalezem. Drak si je nasadil a zaradoval se, ze
zase vidi, jako ostfiS. Za slibenou odménu je odnesl na
tajné draci misto, kde byly nejlepsi drac¢i ostruziny. Déti
zataly sbirat a zanedlouho mély plné bandasky. Sly do
tabofiste, kde si chtély odpocinout. Tam na né ale ¢ekala
policie a vSechny pozatykala, protoZze se v lese nema
rozdelavat oheni ani tabofit. Drak to vid€l, a tak dolétl pro
své kamarady: jezky, prasata, Zirafy, bobry a aligatory.
Po chvilce se drak se svymi kamarady vratil a pustili se
do zachranovani. Jezkové propichali gumy svymi
bodlinami. Prasata narazela do auta, az se oteviely dvefe.
Zirafy vynesly policisty z auta a hodily je do otevienych
tlam aligatori. Bobrové rozkousaly pouta déti a déti vySly
Z auta. VSem zvitratkiim podckovaly. Sebraly si vSechny
své véci 1 bandasky plné ostruzin. Pak se déti vydaly na
cestu doml. Nikdo nechtél slySet uz o ostruzinach.

Maminka jim fekla, ze z nich udéla kola¢ a marmeladu.
Jan Bina, 7.B
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Vtipky

Nosit pétky denné doml nemusi byt zlozvykem,
zvlasté ptihlédneme-li k tomu, ze je nosi pod trikem.

Ridi¢ jede po mésté nepiiméfenou rychlosti. Policista
ho piisné zastavi: ,,Nevidél jste dopravni znaceni omezeni
rychlosti?* ,,Coze? V takovy rychlosti?*

P&t Francouzi piejede belgickou hranici v Audi
Quattro. Belgicky celnik jim ftika: ,,Neni legalni jezdit
V péti v quattru.

»Ale ne, Quattro je typ auta. Kouknéte se do papirt,
tohle auto je pro pét osob,* fika klidné fidic.

»M¢& nepifevezete,” sméje se celnik, ,,Quattro jsou
Ctyii.*

»Vy jste ale hloupy. Zavolejte mi vaseho
nadfizeného.*

,»led nemuze, fesi ty dva chlapky z Fiata Uno.*

Lezou dva vyprahli trosecnici po pousti a jeden fika:
»Zaskiipej zubama. Ttreba ndm prebéhne mraz po
zadech.*

Pokojska se pta turisty v jednom piimoiském hotelu:
»V kolik si piejete rano vzbudit?* ,)V sedm, ale
polibkem,* Zertuje host. ,,Dobte, vyiidim to vratnému.*

11
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Na silnici tlaci zpoceny muz z poslednich sil auto,
zena za volantem se ho pta: ,,Uz mtzu povolit tu rucni
brzdu?*

»Jean, kde jsou déeti?*

,,V lednici, vase lordstvo.*
,»A nebude jim tam zima?*
»Ne. Zavtel jsem dvete.*

,Jeane, kolik je tady stupna?«
,.Sestnact, mylorde.*

,Jeane, a kolik stupni je venku?*
,,Ctyfi, mylorde.*

,, Lak otevii okna, chci tady mit dvacet!*

»Pane doktore, vecer nemizu usnout. Musim pofad
myslet na tisic véci.*

»lak tedy vypijte pred spanim sklenku kyselého
mléka.*

»Pak budu klidné spat?

,, 10 sice ne, ale budete myslet jen na jednu véc.“

Leékart k pacientovi: ,,Puls mate normalni.*
,» Lak zkuste druhou ruku, tohle je protéza!*

Filip Fuhrman, 8.B
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nakreslila Jana Kasanovd, 8.B
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Rozmnozovani draku

Reproduk¢éni soustava téchto tvorG je wvnitini, to
znamend, ze z pohledu jejich vnéjsiho vzhledu je tézké
urcit, zda je drak samec nebo samice; jenom obecnym
chovanim a drobnymi zménami v jejich barevnosti
muZzeme poznat draci pohlavi.

Draci snaseji vejce jako plazi a ptaci; vejce jsou
chranéna tvrdou skotapkou, kterd Casem zeslabne, aby ji
mohlo dra¢i mladé rozbit snadnéji. Inkubacni doba vajec
téchto tvord je neznamd; nékteré vejce se lihnou v roce
nebo dvou a nékteré za vice nez pét rokd. Draéi vejce
jsou bohatd na véapnik a predpoklddame, Ze draci
novorozenci jedi skotfapky, aby zbytecné nemrhali
Zivinami.

Zpisob pareni je znamy jako dra¢i pad: Draci par leti
vysoko na obloze, v okamziku se navzijem uchopi,
zaviou kiidla a provedou volny pad. Pak v méné nez
33 m od zemé oteviou kiidla a pfistanou. Draci pouZivaji
nejcastéji tento neobvykly zpiisob pafeni, protoze draci
miluji rychlost a riziko, a zvySuje to jejich potéSeni
z lasky... je to pocit, ktery lidé asi nikdy nepoznaji.

Lukas Necas & Vitek Jirovsky, 7.B

14



Dvojka

Znak meésta Kolina
Heraldicky popis:

V modrém poli stiibrnd brdna o dvou vézich
S vytazenou miizi. Mezi vézemi je §tit Ceského kralovstvi,
nad nim dva zlati vpleteni draci.

Struéné déjiny udélovani znaku

Meéstskym znakiim pfedchdzely méstské peceté. Mésta
totiz potiebovala, ¢asto uz od svého zalozeni, k pravnimu
ovéfovani vydavanych méstskych pisemnosti pecet’,
nikoli znak, ktery nemél kdo nosit a ktery byl tehdy
vyhradné¢ znamenim rytifskym, uzivanym pfevazné na
valecné zbroji a na praporcich.

U kralovskych mést nesou peceté vétSinou symbolicky
obraz hrazeného (opevnéného meésta), tj. hradeb
S otevienou nebo zavienou branou a s jednou ¢i vice
véZemi, Casto doprovazenych postavou nebo jen
znamenim &eského krale (napiiklad: Beroun, Céslav,
Kolin, Koufim apod.).

JiZ od samého pocatku se méstska rada mésta snazila
odlisit svlj znak od jinych mést, aby nedochazelo
k nepfijemnym nedorozuménim. Neopakovatelnost znaku
se ale vSechna mésta snazila dodrZet.

Prvni méstské znaky si dévala mésta sama. Teprve
pozdéji zacali méstské znaky udélovat panovnici jako
vyraz podékovani a odménovani vérnych mést. Takto

vvvvvv

Nejstar§i znamé udéleni znaku je z doby Véclava IV. pro

15
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mésto Slavkov. Pravo udilet a dopliovat (odborné se
V heraldice tikd polepSovat) méstsky znak mél kral
prislusné zemé, cisaf fimsky (jen na uzemi fiSe a se
souhlasem piislusného krale) a papez jako nejvyssi
predstavitel cirkve. Vrchol méstské heraldiky v ceském
kralovstvi nastal za vlady Vladislava Jagellonského, kdy
byl systému znakl dan novy stale platny rad.

Vyklad kolinskeho méstského znaku

Namét oteviené brany ve znaku Kolina patii mezi
bézné motivy. Méstské hradby s cimbufim a s jednou ¢i
vice branami, bud’ zavienymi, nebo otevienymi vraty,
S padacimi mfizemi, popfipad¢ jesté¢ doprovazenymi
jednou ¢i vice hradebnimi véZemi, vyskytuji se
I samostatné stojici véze. Pro zemé stiedni Evropy je
tento typ znaku nejbéZnéjsi, protoZe jim tak bylo snadno
urceno, Ze se jednd o mésto. Méstskd opevnéni byla pro
sttedovékd meésta nejcharakteristictéjsi a byla zaroven
jejich nejvetsi pychou 1 nutnosti pro zajisténi bezpecnosti.
Mésta tak davala do peceti svilj obraz, nikoli realisticky,
ale zjednoduSeny a stylizovany. Podobny znak jako Kolin
maji napt. Klatovy, Vyskov, Chomutov, Caslav, Beroun.
Jako rozliSovaci znak jednotlivych mést slouzily rtizné
barvy (odborné tinktury), pocet oken, tvar stfech,
pfitomnost brany, padaci mfize, zda je miiZ oteviena,
nebo zaviend apod.

Stavby méstského obranného systému se kresli
vétSinou stfibrné, podklad je modry, coz znaci oblohu.
Vyjimec¢né je podklad Cerveny (Litomeéfice), samostatné
stavby jsou nékdy zlaté (Praha), tato polepseni musela byt

16
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schvalena panovnikem. U vétSiny znakii byvd mezi
vézemi jeSté symbol majitele — Méstsky Stitek. Nékdy se
znaky liSi jen témito Stitky. Kralovsky §tit mezi vézemi
kolinského znaku znamend piislusnost ke kralovskému
majetku.

M¢stska heraldika patii po Slechtické
K nejrozsahlejsim v naSich zemich. M¢stské znaky
vychazeji z nejriznéjSich dalSich vlivli souvisejicich
napiiklad s pravnim postavenim jednotlivého mésta,
zpusobu zalozeni, hlavni ¢innosti jeho obyvatel nebo
tteba podle ptirodnich zajimavosti v okoli.

Jakub Prochazka, 8.B
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Znak mésta Kolina vytvofili zaci 9.A a 9.B, spole¢né
spani ucitelkou Danielou Novotnou. Je vytvoifen
z odpadovych surovin.
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Podzimni radovanky

Tak jako kazdy rok se podzim
prihlésil o slovo, a tak déti vytahuji
draky a bézi na nejbliz§i kopec
a pousti své vytvory. Legraci si tak
uziji nejen déti, ale 1 dospéli, ktefi je
doprovazi.

Tomas Hala, 5.A

Dopis od Pavliny a Marusky

Ahoj, jmenuji se
Pavlina a je tu se mnou
kamarddka ~ Maruska!
A chceme napsat komix
0 drakovi. Drak je na to,
abychom méli zabavu
a abychom jenom
nesed¢li doma
U pocitace nebo televize.
Sdrakem je zabava.
S drakem mizeme délat
lumpérny.

Pavlina Novotna,
Marie Koutska, 4.trida
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Poker

Cesky poker se zvednul zase o néco vyse. Postaral se
oto Martin “Marty” Hruby, ktery dokazal takika
neuvétitelnou vée. Na zastavee EPT (Evropska pokerova
tour) ve Vidni vyhral 470 000 tisic eur, coz v pfepoctu na
¢eské koruny presahuje magickou hranici 10 miliont!!!

Do turnaje ve Vidni nastoupilo néco kolem 240 hracu
se startovnim stackem 30 tisic, do druhé¢ho dne postoupila
zhruba polovina hraci piesnéji 117. Ve druhém dni fadil
“Marty* jako Cerna ruka, v prib&éhu dne byl 3. v chipech
a jednou se stal dokonce chipleadrem.

Martin zakoncil den jako 30 v potadi se stackem 228k.
Do tietiho dne postoupilo piesné 80 hract. Po odehraném
tietim dni se udrzelo ve hie pouze 24 hract, Martin byl 4.
Vv chipech se solidnim stackem 1,403,000. CtVft}'/ den se
hralo dlouho do noci, az asi kolem 23 hodiny se rozhodlo
0 findlovém stolu, na kterém nechybé&l ani Martin Hruby.

Martin se dostal na stil s nejmenSim stackem, ktery
¢inil necely milion v chipech. Dostal se az do heads-upu,
kde bojoval s némeckym studentem ekonomie Eilerem.
Marty mél sice dvojnasobnou pievahu v chipech, ale
nakonec v heads-upu prohral, ale pifesto bral
neskute¢nych 470,000 eur.

*par vysvétlivek pro nezasvécené ve svété pokeru

stack — hodnota v zetonech, ktery ma hrac u stolu

chip — Zetony, déli se podle hodnoty

chipleader — hraé s nejvyssim stackem v turnaji

heads-up — oznacuje se tak faze hry, kdy hraji na jednom stole
pouze 2 hraci

Stépan Kubat, 8.B
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Draci

Drak (san pro samici) je mytické zviie vyskytujici se
v povéstech a pohadkach. Jeho celosvétova rozsifenost
ma za nasledek zna¢né podoby jeho vzhledu, velikosti
a vlastnosti, kterymi ma drak disponovat. Obecné lze fici,
ze jde o mohutného samotaiského tvora, pfipominajiciho
hada nebo jestéra. Draci se liSi poctem hlav — napriklad
vCing je zobrazovan zasadné jednohlavy, fecka
mytologie znala draka stohlavého, v pohadkach miva
zpravidla lichy pocet hlav, nej€astéji tfi nebo sedm. Dale
se draci lisi v poctu nohou (nejCast&ji dvé, Ctyfi nebo
zadné), schopnosti l1état a chrlit ohenl ze svého krku.

Draci maji hlubokou historii pravdépodobné ve vsech
staitech starovékého a stiedovékého zndmého svéta.
Naptiklad v Ciné je drak oznaovan jako jeden
Z narodnich zviftat.

Ve starovéké Ciné se draci délili na skupiny:

1. Nebesti draci — stiezi zemi boht a slouzi jim.

2. Draci duchové — maji schopnost vyvolat dést’ a vitr.

3. Pozemsti draci — Ziji v mofich a fekach.

4. Draci strazci pokladi — hlidaji poklady.

Naptiklad ve vlajce Walesu se také zachoval. Déle se
drak vyskytuje ve znaku Gruzie, kde je pfemozen svatym
Jitfim. Samoziejmé vSichni vime, ze drak figuruje
I v kolinském znaku.

Zabiti draka nebylo nikdy jednoduché, a proto ho
zabijeli vZdy hrdinové a nékdy i samotni bozi. Zabiti
draka znamenad vitézstvi svétla a dobra nad tmou a zlem.

Draci Vv soucasnosti pronikaji predev§im do fantasy
literatury.

Stépdan Kubdt & Filip Fuhrman, 8.B
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nakreslil Ondrej Matousek, 7.B
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Draci lodeée

Draéi lodé se objevily pied vice nez 2000 lety v Cing.
Odtud jejich typické draci hlavy na Spici lod¢ a jejich
celkové zbarveni. Jejich novodoba zminka se datuje
k roku 1976, kdy se uskute¢nil prvni festival dracich lodi
v Hong-Kongu. Odtud se sport bleskové rozsitil do
celého svéta, kdy k roku 2007 se této disciplin€ aktivné
vénuje pres 50 milidn sportovel z vice nez 50 zemi
svéta.

Draci lod’ je dlouhd 12,5 metr, bez posadky vazi
kolem 250 kg ma tvar oteviené kanoe s draci hlavu na
Spici a dra¢im ocasem na zadi. V sestavé je maximalné 20
vsedé padlujicich zavodniki (10 nalevo a 10 napravo)
a bubenik, ktery sedi na Spi¢ce Celem k posadce a udava
rytmus udery do bubnu a kormidelnikem stojici na zadi
atidici smér. Zpravidla se jede vzdy v sudém poctu,
jelikoz by lichy pocet zavodnikli mohl vychylit lod’.
Zavodi se v drahach na vzdalenosti 250, 500 a 1000 m.
Dlouha trat’ na 2000 m se jezdi na kola s otdc¢kami.

Pied né&kolika lety vyhrali Cesi MS - a to jak
v muzské, tak 1 zenské kategorii. Tento sport je
nejtymovejSim sportem na svéte, jestlize zvazime, Ze na
lodi je 22 aktivnich ¢leni posadky, na rozdil tfeba od
fotbalu, kde je jich o polovinu méng. Lod s plnou
posadkou miiZze dosahovat i pies dvé tuny.

Filip Fuhrman, 8.B
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Dvojka

nakreslila Veronika Marie Kokoskova, 5.A
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